Uvod do Falcon F5+ DatalLog -1-
Systém Datalog na lokatoru Falcon F5+ nebo F5 zaznamendva Udaje o
hloubce, sklonu a tlaku. Pomoci softwaru DigiTrak LWD (Log-While-
Drilling) pro Windows ve svém pocitaci importujte tato data, abyste
mohli zobrazovat, komentovat a vytvaret protokoly a grafy vrtani.

PfFed zdznamem dat vrtani

1. Ujistéte se, ze lokator Falcon F5+ nebo F5 a vysila¢ jsou
spdrovany a zkalibrovdny a Ze lokator zobrazuje data.

2. Zajistéte, aby byly nastaveny ¢as a datum.

3. Pokud je v nabidce DatalLog ikona Datalog Cervena

(vypnuto), vyberte ji, aby se zménila na zelenou (povoleno).
Vytvorte novy ukol

1. Na obrazovce lokalizace drzte spina¢, dokud se neobjevi
obrazovka hloubky a prejdéte vpravo k otevrieni nabidky
zdznamu.

2. Zapiste si ¢islo ukolu k odkazu v budoucnosti. Kazdy novy ukol
vrtani obdrzi jedineéné ¢&islo.

3. Zvolte Vytvorit novy ukol. Lokator Falcon mlze ulozit az 50
uloh Datalog.
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1. Vytvorte novy ukol
2. Cislo zakazky
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4. Pomoci zobrazené klavesnice zadejte
délku vrtaci trubky, poté zvolte Zadat
P

% Ke zméné jednotek délky trubky nebo tyce zvolte Depth Units (jednotky hloubky)
v nabidce Settings (nastaveni).

Zaznamenejte délku prvni tyce

1. Umistéte vrtaci hlavu na prvni datovy bod s otvory v pouzdfe na
polovinu do zemé, jak je nize zobrazeno.

2. Méfte shora tyc¢e k svérak. Toto je délka prvni tyce.

1. Vrtak 5. Otvory v pouzdie na polovinu v zemi
2. Vrchol tyc¢e ' yvp i

3. Délka prvni tyce 6. Referencni Qnmka nulové vysky
o 7. Povrch zemé
4. Svérdk

3. Po zadani délky trubky se objevi
zadavaci obrazovka délky prvni tyce,
kterd zobrazuje implicitni hodnotu 70 %
délky trubky. Zadejte hodnotu délky
prvni ty¢e pomoci kldvesnice anebo
zvolte zaskrtnuti k pFijmu implicitni
hodnoty.

Record Data Points

1. Po nastaveni délky prvni tyce se otevie
nabidka moznosti zdznamu, kde bude



umoznén pouze Zaznam Sklonu.

2. Klepnéte na spina¢ k zdznamu tohoto =T W1 FTsp 34 =
prvnl"ho datového bodu (ty¢ #0) a Job: #1 Depth:
zadejte uhel vstupniho sklonu. Rod: #0.00  pijgch:

Full rod

Offset:

Record pitch

1. Zdznam sklonu

i Informace o pouzivani ptiznakd, kolikl, odchylek a odsazeni naleznete v pfiru¢ce
% LWD v aplikaci DCI DigiGuide.

1= W1 FTSp 34 = @)
3. Posunte vrtaci hlavu na konec prvni Job: #1 Depth: 2.50m
tyce, umistéte pfijimac¢ u bodu FLP nebo ﬁgﬁfnfdlm Pitch: -8.2%
u pfimky LL pFes vysilag, poté drzte Offset: —-
spinac a prejdéte vpravo k opétnému
otevreni moznosti zédznamu.

Record depth/pitch 1w

1. Prejdéte doll k vice moznostem

4. V ptipadé potreby pfejdéte doll k volbé jedné z nasledujicich
moznosti zaznamu:

Hloubka a sklon - pouzijte, kdyz jsou hloubka a sklon dostupné u pfimky LL
nebo v bodé FLP.

Sklon - pourzijte, kdyZz nejsou k dispozici spolehlivé informace o hloubce,
napf. zddvodu interference.

Prazdna ty¢ - Pouzijte k udrzeni pfesné délky profilu, kdyz doslo k vynechani
CEteni datového bodu, kdyZz nejsou k dispozici zddna data nebo kdyz je lokator
mimo dosah kvdli silnici nebo vodni cesté.
C4ste&nd ty& - pouzijte ¥4, V2 nebo % tyée k zaznamenani jedineénych

. zdznamd, napf. rozmér posledni tyce, vrchol kopce, spodek pfikopu, okraj
vozovky, misto stanice geodeta atd. Toto je uzite¢né pti zdznamu tyéis
vétsimi zménami sklonu nebo hloubky a také to vytvafi podrobnéjsi graf
profilu.



5. Klepnutim na spina¢ zaznamenejte druhy datovy bod (ty¢ #1) na konc?
prvni tyce.

6. Na konci kazdé nasledujici ty¢e oteviete nabidku moznosti zaznamu a
zvolte pfislusnou moznost zdznamu.

Pamatujte: pfi zdznamu hloubky musi byt datovy bod odecten na
lokaliza¢ni pfimce (LL) nebo v pfednim lokaliza¢nim bodé (FLP). Data se
automaticky upravi podle toho, kde jsou zaznamendna. Napovédu k
nalezeni lokaliza&nich bod(l naleznete v dalsi ¢asti. Udaje o tlaku kapaliny
se zaznamenaji automaticky, kdyz pouzijete snimac tlaku kapaliny.

Vyhledani lokaliza€ni pfimky (LL) a pfedniho
lokalizacniho bodu (FLP)

Pfi zdznamu hloubky musi byt pfijimac F5+ nebo F5umistén pres vysila¢ u
bodu FLP nebo u pfimky LL.

1
_@_::f:@_@_ 1. RLP (Zadni lokaliza¢ni bod)
- I

o | o 2. LL (Lokaliza¢ni pfimka
! 3. Vysila¢ (pod zemi)
! 4. FLP (Predni lokalizaéni bod)

Geometrie lokalizacénich bod( a vysilate

Se zvysujicim se sklonem vysilace nebudou body FLP a RLP ve stejné
vzdalenosti od pfimky LL.

® FLP
LL
‘ 0 1. LL (vysilag)
® RLP 2. Krabice (lokator)
3 3. Vysila¢ (pod zemi)
i 4. Lokator
Obrazovka reZimu lokalizace (Fadek v Skuteéna poloha

krabici na Fadku LL) lokator a vysilace



o
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1. Krouzek ve ¢tverci (Ball-
in-the-Box) v bodé FLP
2. Lokator
3. Vysila¢ (pod zemi)
Vyhledejte obrazovku reZzimu, Ball-in- Skute&nd poloha

the-Box na FLP lokétor a vysilace

Zmérteni a zaznam posledni tyce

Na konci vrtu odectéte délku zbyvajici ty¢e na stojanu od celkové délky
tyc¢e ke stanoveni rozméru posledni tyce. Bud zadejte data posledni tyce
jako castecnou tyc u lokator anebo je zapiste a zadejte je do programu
zdznamu pfi vrtani (Log-While-Drilling) po odeslani dat.

Alternativné, pokud je posledni ty¢ na urovni zemé (misto toho, aby byla
pod zemi, napf. v jameé), bézné se zaznamendva posledni ty¢ jen jako
castecnad ty¢ se sklonem.
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9. Nadmorska vyska se méni od vystupu ke

1. Vrtadk 5. Povrch zemé ] o otk
2. Vrchol tyce 6. Odejit o \stfupu. FfO%ItIVInl priiz vtm
3. Zbyva 2,25 m 7. Vrtaci hlava - Referenéninulova vyska
4. Svérak 8. Sloty v bydleni 1. Vrtacityce

12. Délka potrubi 3m

Posledni prut by byl 0,75 m, nebo asi ¥ prutu (3 - 2,25 m prutu zbyvaji na
stojanu).



Pridani bodu prizkumu (volitelné)

Program LWD vyuziva data sklonu k
vypoctu kladné nebo zadporné zmény vysky
mezi vystupnim a vstupnim bodem.

/'\ Alternativné zadejte bod prizkumu
ke korekci pripadné akumulované

odchylky sklonu, ktery maze ovlivnit
graf profilu. Z hlavni nabidky zvolte Drill
Datalog (zdznam Datalog vrtani), poté
Add survey point (pfidat bod prlzkumu).
Bod prazkumu Ize také zadat do programu
zaznamu pfi vrtani (Log-While-Drilling) po
odeslani dat.

1. Nastavte bod prizkumu zpét na
neznamy (software LWD to
vypocitd)

2. Pomociklavesnice zadejte
hodnotu vstupniho bodu
prizkumu



Nahled/Vymazani dat tyce (vytaZeni tyce)
Prohlédnéte si data vrtani kdykoliv béhem nebo po vrtani.

Kdyz zatdhnete tyce zpét, musite také vymazat odpovidajici datové body.
Najednou Ize vymazat pouze jeden datovy bod. Dbejte, abyste vymazali
pouze datové body pro tyce, které byly vytazeny zpét.

1. Otevfete nabidku moznosti zdznamu, prejdéte doll a zvolte
Nahled/Vymazat data tyce.

I=<r W1 FTsp 34 = @D

Job: #1 Depth: 2.34m
Rod: #2.00  pitch: -1.8%

Full Rod Offset: -

View/Delete Rod Data 1. Nahled/Vymazat data ty&e

2. Mzete vymazat pouze posledni ty¢ (zvyraznéna). Klepnutim zvolte.

FTsp 34 =

10 1 s8.22m ! L 17.7%
L] 52.21m . . 17.7%
46.21m . . 17.7%
40.23m . . 17.7%
34.23m . 17.7%
28.22m  .15m . 17.7%
22.22m .12m . 17.7%

Job #40 Rod: 6.0 m

1. Data pro naposled pouzitou ty¢

K vystupu bez vymazani tyce jednoduse prejdéte vievo nebo
vpravo, abyste se vratili na obrazovku rezimu lokalizace.

3. Klepnutim na zelené zaskrtnuti vymazte data tyce.

fr519.2p @D

Delete Rod #10.00?

1. Vymazte data zvolené tyce
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Zavrit nebo pozastavit zaznam DatalLog

K zavreni zdznamu Datalog po zaznamenani posledniho datového bodu
prejdéte doll na obrazovku rezimu lokalizace a zvolte Uzavfit Gkol.

FSp 34 <« @O

olf

} 1. Uzavtit ukol
Pause job 1

2. Pozastavit ukol

Aby zUstal ukol otevieny pro dalsi zaznam zvolte Pozastavit ukol. Kdyz
zaznamenate dalsi datovy bod na obrazovce rezimu lokalizace, data se
znovu zac¢nou u tohoto ukolu zaznamenavat.

Vsechny uUkoly DatalLog se automaticky zavrou, kdyz se lokator vypne.
Vymazat ukoly DatalLog

Pozndmka: NeZ vymazete data z lokator, potvrdte, Ze data, kterd maji byt
uloZzena jsou odeslana na pocitac.

Z hlavni nabidky zvolte Datalog, poté Vymazat kol DataLog.
X.

Mdlzete vymazat jeden Ukol nebo viechny Ukoly zaroven, ¢imz se e\
také pocitadlo ukold resetuje na nulu.

AFs19.2p @O

1. Vymazat jeden ukol
2. Vymazat vSechny
ukoly

Delete one job



Pripojit ke stavajicimu ukolu
1. Zvolte PripQgjit k pfipojeni dat ke stavajicimu ukolu DatalLog. To je
bézné pri pokracovani vrtani po vypnuti lokatoru

FSp 34 <« @O

1. Pripojit ke stdvajicimu ukolu

2. Lokator zobrazi seznam ulozenych uloh. Zvolte odpovidajici ukol,
abyste zacali s pripojovanim dat. Toto je stejnd obrazovka, ktera se
pouziva k vymazani jednoho ukolu.

I W1 FSp 34 <« @O
L-Job# 4 L-Job# 3 L-Job# 2

L-Job# 1

Toggle to top to exit
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Chcete-li ziskat podrobné informace véetné bezpecnostnich varovani, E&JE
naskenujte QR kéd a otevrete pFiru¢ku Falcon LWD DigiGuide Manual nebo an?‘.‘l?‘u
si na svlj smartphone nainstalujte aplikaci DCI DigiGuide. W razie pytan 3"-% R&f
prosimy o kontakt z biurem DCI pod numerem +49 9391 810 6100 lub z E&k’.

Biurem Obstugi Klienta USA pod numerem +1 425 251 0559.

( Podivejte se na nase $kolici videa DigiTrak na adrese www.youtube.com/dcikent )
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